
水上浮塔 

設計者：房漢彬(台北科技大學) 

 

目的：   

 應用結構力學及液體表面張力等原理，利用吸管及鋁板等材料來建構「水上浮

塔」，並藉活動過程，培養學生團隊合作、應用知識、發揮創意及解決問題的能力。 

 

原理： 

 液體的表面都具有表面張力，表面張力是以最小的表面積包圍液體，也就是在相

同表面積的情形下，能包圍出最大的體積，因此平常我們所看到的水滴或泡泡都是呈

球形的，就是這個道理。表面張力可以將液體表面拉緊，使液面能支撐質量輕的小東

西。不同液體的表面張力大小也不相同。表面張力也和溫度有關，通常溫度愈高，表

面張力就愈小。 

 

競賽方式： 

1.參賽隊伍自行將水盆裝水後，帶至大會指定處進行比賽。每項比賽結束後，可自行

換水或繼續使用。 

2.吸管需保持完整，可以彎折做造型，但不可以破壞(包含：削薄、切碎及折斷)；鋁板

不得改造及加裝任何物品，但活動三不受此限。 

3.吸管底座，不得超出鋁板外。 

4.吸管不得接觸到水。 

5.水盆內除規定能使用的材料外，不得添加其他物品(含液體、氣體及固體)，但活動三

不受此限。 

6.鋁板必需浮在水面上，不得藉助其他外力、工具及器材。 

7.測量吸管浮塔高度時，請從鋁板上取出，置於桌面或地面測量其垂直高度。 

8.在家練習時，可試做不同高度及材質的吸管浮塔，以便在比賽時得到好成續。 

 

活動一、水上功夫 

1.大會提供每隊 4 片圓形鋁板，每片形狀及厚度均不同，直徑介於 6~10 公分，厚度介

於 1.4~2.2 公釐。原則上鋁板面積大者厚度薄，面積小者厚度厚。 

2.每隊計時 3 分鐘，全隊每位參賽者各拿一片鋁板，使其浮在水面上，不得由其他隊

員代放，不限鋁板浮起的順序，可四人一起放或分開放，限在同一水盆內。可藉助

衛生紙幫助鋁板浮起，每隊以 4 張為限，計點時必需將衛生紙清除乾淨，始得計點。 

3.三分鐘時間到，依浮在水面上的鋁板總數計，每個浮在水面的鋁板得 20 點，中途下

沈者不計點。若 3 分鐘未到，已將 4 片鋁板一起浮在水面上，請舉手告知評審，由

此時計算，還剩下的時間超過 20 秒加 5 點，然後每 20 秒加 5 點，但至多加至 20 點。

滿分以 100 點計。 

 

 

活動二、水上浮塔 



 每隊計時 2 分鐘，讓鋁板浮在水面上，並在其上架起吸管塔。 

1. 大會提供每隊 20 支吸管，各隊以手工建造一組或數組吸管塔，不得使用工具製作(如

剪刀、小刀、打火機、或膠帶等等)。 

2. 同活動一所提供的一組(四片)鋁板，從中選取一片。 

3. 每隊計時 2 分鐘，讓吸管塔架在浮於水面的鋁板上，且超過 10 秒以上者才算。 

4. 計分方式：鋁板只要能浮在水面上即得 30 點，所架設的吸管塔，測量其最高點至

水面的垂直高度，每達 2 公分加一點，最多加 70 點。滿分以 100 點計。 

 5.建議可多做幾個不同高度的吸管塔進行試驗。 

 

活動三、創意競賽（此項活動單獨計算成績，各隊自由參加，成績另計，無關於活動一與

活動二。） 

1.利用活動一及二的心得和經驗，發揮靈活思考和創造的能力，建構創意浮塔，本項

作品必須事先做好，報到時登記並繳交，水盆內先不必裝水。 

2.使用(1)鋁板(不限形狀，長與寬各不得大於 10 公分，厚度不得小於 1.4 公釐。板面呈

平面，不得凹摺、彎曲或變形)，不合規定者不評分。(2)吸管(不限材質、長短、粗

細、數量及結構，且可使用工具及黏著劑進行加工)。(3)水(可在其中添加無危害性

的物質，如酒精、鹽、糖、油……等等。不可使用水銀)。 

3.每隊計時 3 分鐘，讓吸管塔立在浮起水面的鋁板上，超過 10 秒以上者才算分。 

4.此項請自備裝水的容器，且水中添加物需在評審面前加入。 

 

器材： 

大會提供： 

水盆       一個 

圓形鋁板   一組(四片) 

 (在家練習時，可至金屬材料行、鋁門窗店購買或以鋁罐自行剪裁) 

以上器材評分後回收，不得污損。 

 

衛生紙   四張(限活動一使用) 

直吸管    20 支(限活動二使用) 

 

自備：筆、尺。 

    

時間： 

 製作時間(含說明及領器材)    30 分鐘 

 評審時間                30 分鐘 

共 60 分鐘 

評分方法： 

1.活動一及活動二的得點，分別依高低排序後，採六等第計分法(見表一)分別計算活動一及

活動二的得分。 

[表一]六等第計分法 



名  次  一   二  三  四  五  六 

隊 數  1  3   6   10   15 其 他 

得  分   30   21  15  12  9  6 

 

2.將活動一及活動二的得分相加，再依成績高低排序後，採六等第計分法計算得分與名次。

分數最高的隊伍頒發單項競賽優勝獎(若分數相同時以活動二得分較高者獲得，若分數再

相同時以抽籤決定)。 

3.本項競賽水上浮塔之得分與另外三項競賽成績相加後，依成績高低排序後，總成績高者，

依序頒發大會獎(總成績相同時，依序以兩小無猜、拋石器、水上浮塔及會排水的喝水鳥

之得分為評比的標準)。 

4. 活動三的評分方式，鋁板浮起才計分： 

   (1)鋁板只要能浮在水面上即得 30 分。鋁板的創意性佔 10 分(需以 30~50 字說明設計理

念)，未加說明者，創意性不計分。 

 (2)吸管塔立在浮起的鋁板上，測量其最高點至水面的垂直高度。高度在 1 公尺～2 公尺

之間得 10 分，高度超過 2 公尺得 20 分。 

(4)水中添加物佔 10 分(需以 30~50 字說明設計理念)：讓吸管塔立在浮起水面的鋁板上

才計分。未添加或未附說明者，此部分不計分。                    

(5)吸管塔整體結構設計：結構造型(含知識應用)佔 10 分，創意性(含美感)佔 10 分。 

得分最高的隊伍，頒發創意獎。此項評分獨立計算，不列入總成績內。 


